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Lo primero que hay que hacer es entrar en modo QuickMask, tecla “Q”  y 
cambiar el modo de “ relleno”  pulsando la “D” , lo que hace básicamente es dejar el 

cuadrado blanco encima del negro   (ver imagen). También seleccionamos el 

modo degradado  y el tipo de degradado  
 



 
Una vez tenemos el area a tartar queda así,… 

 

Tecla D 

degradado 
Tipo negrad. 

Area a tratar… 



 
 
Pulsamos la tecla “Q” para salir del modo QuickMask: 
 

 
 



Ahora aplicamos el filtro Lens Blur : 
 

 
 
Aquí se puede jugar con los valores hasta conseguir el efecto que queramos (se aconseja 
el parámetro Shape=Hexagon) 

 



 
 
Una vez aplicado el filtro,… 



 
 
Hay que modificar las curvas de luminosidad para dar un efecto de artificial,… 



 
 
Asegurarse de estar en modo RGB 
 

 



 

 
 



Resultado final!!! 
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